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LOGICA DE PROGRAMACAO

100h

MogGes de |dgica de programagao.

Fundamentos da construcio de algoritmos e programas.

Conceitos basicos: variaveis, tipos de dados, operadores e expressoes;

Utilizagao da Linguagem Python;

Expressdes logicas e Estruturas de Condigéo: SE-ENTAQ-SENAQ (portugol)

IF-ELSE e ELIF (python) ESCOLHA-CASO (portugol)

Estruturas de Repeticdo: PARA-FACA , ENQUANTO-FACA (portugel) FOR e WHILE (python)
Subprogramas: procedimentos e fungdes, fungdes recursivas (portugol) e fungdo DEF(python)
. Estrutura de dados homogéneas: vetores e matrizes

Objetivo Geral:

Capacitar o aluno desenvolver o raciocinio logico aplicado a solugdo de problemas em nivel
computacional. Introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos e logica de
programacao utilizando a linguagem de programacao Python.

Objetivos Especificos:

»  Preparar o aluno para saber utilizar as estruturas de dados fundamentais para a
construgdo de algoritmos consistentes, em portugués estruturado;

» ldentificar erros de sintaxe, semantica, l6gica e execugao.

= Desenvolver a construgéo de algoritmos usando: Seqléncia Logica. Instrucoes. Estruturas de
Condigao e Repetigao;

=  (Capacitar o aluno para construgao de codigos usando uma linguagem de programacao:
Python;
Utilizar subprogramas;

» Implementar algoritmos usando a estrutura de dados homogéneas.
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1. Nogoes de Logica de Programacgao

1.1 introdugéo a raciocinio lo6gico e a légica de programacgao

2. Fundamentos de Construcao de Algoritmo

2.1 Introdugéo ao algoritmo (escopo)

2.2 Formalizando a escrita de algoritmos (descrigdo narrativa)
2.3 Representagao grafica de algoritmos (Fluxograma)

2.4 Tipos de linguagens (estruturada e orientada a objetos)
2.5 Python: Conceitos basicos da linguagem de programacgao

2.6 Programa, compilacédo, interpretagcao e execugao.

3. Conceitos Basicos de Algoritmo e Python

3.1 Declaracéao de tipos de dados primitivos

3.2 Variaveis: sintaxe e atribuicao.

3.3 Declaracéo de constantes e comentarios

3.4 Comandos de atribuicdo, entrada e saida de dados

3.5 Operadores aritméticos e expressdes aritméticas

4. Expressoes logicas e estruturas de decisao
4.1 Operadores relacionais, operadores logicos e expressdes logicas (portugol e Python)
4.2 Estrutura de decis&o: portugol (SE-SENAO, ESCOLHA-FACA ) Python (IF-ELSE, ELIF).
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5. Estruturas de repeticao
5.1 Estrutura de repeticéo: portugol (PARA-FACA) Python (FOR)

6. Subprogramas

6.1 Procedimentos

6.2 Fungdes

6.3 Funcdes Recursivas
6.4 Funcao DEF (python)

7. Estrutura de dados homogéneas: vetores e matrizes
7.1 Estrutura de dados homogéneas unidimensionais (vetor)

7.2 Estrutura de dados homogéneas multidimensionais (matriz)

5.2 Estrutura de repeticéo portugol (ENQUANTO-FACA) Python (WHILE)
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A disciplina sera ministrada em aulas teoricas e praticas em laboratorios de software, podendo-se
utilizar, dentre outros métodos de ensino, tais como: trabalhos de equipes . Demonstracédo (pratica
realizada pelo Professor ¢ exercicios (pritica realizada pelo aluno).
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