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Introdução ao paradigma programação orientado a objetos (POO).  
Abstração, classe abstrata e interface. Definição de Classes e Objetos.  Encapsulamento e tipos 
de acesso.  Herança.  Polimorfismo.  Comandos Básicos da Linguagem de programação orientada 
a objetos. Tratamento de Exceções. Teste de software. Programação de Interfaces Gráficas. 
Conectividade com banco de dados PostgreSQL. 

 

E
MENTA 

    

 

Objetivo Geral: 
 

Compreender os conceitos de programação orientada a objetos.  Projetar, desenvolver e 
testar softwares utilizando o paradigma de programação orientado a objetos e uma linguagem de 
programação orientada a objetos. 

 

Objetivos Específicos: 

 

Explicar os conceitos básicos do paradigma de programação orientado a objetos.  
Compreender os principais recursos da linguagem de programação;  
Conceituar classes, objetos e interação entre objetos.   
Conceituar abstração, encapsulamento, herança e polimorfismo.   
Realizar tratamento de exceções.   
Desenvolver software utilizando uma linguagem de programação orientada a 

objetos.   
Testar softwares desenvolvidos no paradigma de orientação a objetos. 
Apresentar a linguagem de programação orientada a objetos;  
Apresentar exemplo de estruturação de programas;  
Conectivdade com banco de dados PostgreSQL 
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 1. INTRODUÇÃO AO PARADIGMA PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS 

 1.1 Conceito a programação orientada a objetos 

            1.2 Classe e Objeto 

 1.3 Atributos e métodos, método construtor 

              1.4 Abstração  

 1.5 Herança 

            1.6 Encapsulamento 

1.7 Polimorfismo 

 

2. LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS - PYTHON 

            2.1 Ambientação da plataforma de desenvolvimento          

            2.2 Reutilização dos códigos: Scripts e Módulos  

            2.3  Biblioteca padrão          

                    

3. ESTRUTURAS DA LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS PYTHON  

3.1 Estrutura de Condição (IF-ELIF)  

3.2 Estrutura de Repetição (FOR IN)  

3.3 Estrutura de Repetição (WHILE) 

3.4 Função DEF 

3.4 Estrutura de Listas, Tuplas e Dicionários 

    

4. TRATAMENTO DE EXCEÇÕES 

1.1 Mecanismo para tratamento de exceções 

1.2 Suporte a exceções.  

1.3 Lançamento e Controle de exceções. 

 

5. DESENVOLVIMENTO DE INTERFACES GRÁFICAS 

5.1 Interface Gráfica com O.O. 

5.2 Framework Tkinter  

5.2 Gerenciamento de Layout das Janelas.  

5.3 Componentes Visuais (Botões, Caixa de Texto, Textos Estáticos).  

5.4 Modelo de Eventos 
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6. SOFTWARE CONSULTÓRIO MÉDICO 

 6.1 Problematização do projeto de software 
 6.2 Análise e Especificação do projeto de software 
 6.3 Requisitos do sistema 
 6.4 Requisitos Funcionais e Não Funcionais 
 6.5 Codificação 

 

 

          7. CONECTIVIDADE COM BANCO DE DADOS POSTGRESQL 

7.1 Banco PostgreSQL  

7.2 Conexão banco de dados e Python 

7.3 Manipulando dados em PostgreSQL com Python 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

       

 

 

 

 

   

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

A disciplina será ministrada em aulas teóricas e práticas em laboratórios de software, podendo-se 

utilizar, dentre outros métodos de ensino, tais como: trabalhos de equipes , Demonstração (prática 

realizada pelo Professor e exercícios (prática realizada pelo aluno). 

                                                             METODOLOGIA 
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