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EMENTA 

Desenvolvimento de um software utilizando os conhecimentos adquiridos ao longo 

do curso, conceitos sobre web e aplicações, o desenvolvimento do sistema deve 

ocorrer a partir de uma modelagem de software, tendo como base uma modelagem 

de requisitos de sistema. 

 

 

OBJETIVOS 

Objetivo Geral: 

Implementar um software com tecnologias de desenvolvimento com base na Web, 

aplicando conhecimentos de Lógica de Programação, Programação para Web, 

Programação Orientado a Objetos e Banco de Dados. 

 
Objetivos Específicos: 
 

● Analisar e estruturar sistemas de informação; 

● Compreender os principais elementos que compõe um projeto Web 

utilizando Linguagens de marcação, estilização e programação; 

● Dimensionar arquiteturas para sistemas de informação em um determinado 

ambiente; 

● Desenvolvimento de programas destinados à resolução de problemas 

intermediários e complexos utilizando uma linguagem de programação 

para Web; 

● Configurar mecanismos de acesso e disponibilidade dos serviços providos 

pelo sistema; 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

CONTEÚDO 

1. Introdução ao planejamento de projetos 

 Metodologias de projeto. 

 Trabalhando a gestão do tempo. 

 Trabalho em equipe. 

           

2. Conhecendo o Desenvolvimento de Projetos 

 Plano do projeto de software. 

 Processo de desenvolvimento de software. 

 Fases de desenvolvimento do projeto 

 Painel de desenvolvimento de software. 
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3. Análise do Sistema 

 Projeto Sistema de Agendamento para Biblioteca 

 Briefing 

 Interpretar o documento de requisito e casos de uso do sistema. 

 Fazer modelagem conceitual e lógica do banco de dados. 

 Criar dicionário de dados do Banco. 

 
 

 

4. Desenvolvimento do Projeto - Codificação  

 Implementação da base de dados do sistema. 

 Criação do projeto biblioteca à partir da interpretação de análise de 

requisitos. 

 Estruturando páginas HTML. 

 Estruturando folhas de estilo CSS. 

 Estruturando scripts. 

 Integrando HTML, CSS e JS. 

 Testar a aplicação para ajustes e correção de erros. 

 



 

 

 

METODOLOGIA 

A disciplina será ministrada em aulas teóricas e práticas, podendo-se utilizar, dentre 

outros métodos de ensino, tais como: trabalhos de equipes, exercícios 

programados, seminários, exposições dialogadas, grupos de discussão, leitura e 

discussão de textos e dinâmicas de grupo, apresentação de vídeos e filmes. 
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