DESENVOLVIMENTO WEB

O desenvolvimento web consiste em duas partes importantes e cada uma delas requer
diferentes habilidades e conhecimentos de tecnologias.

O desenvolvedor front-end lida com o que o usuario interage e back-end é tudo o que
vai nos bastidores e faz acontecer. Neste artigo, apresentaremos as linguagens da
programacéo front-end que vocé deve conhecer. Continue a leitura e saiba mais!

Vocé ja olhou para um site e se perguntou como ele funciona? Todos 0s botdes em que
vocé pode clicar e os movimentos em seu site favorito fazem parte do desenvolvimento
do front-end. Basicamente, todos 0s recursos visiveis do site sdo construidos através do
desenvolvimento front-end.

O que faz um programador front-end?

Um programador front-end é alguém que implementa web designs por meio de
linguagens de programacdo como HTML, CSS e JavaScript . Eles trabalham com o
design e as perspectivas do site. Enquanto os desenvolvedores de back-end programam
0 que acontece nos bastidores, como bancos de dados. Se vocé acessar qualquer site,
podera ver o trabalho de um desenvolvedor front-end na navegacao, nos layouts e
também na aparéncia de um site diferente do seu telefone.

O web design tem tudo a ver com a aparéncia de um site, enquanto o desenvolvimento
front-end é como o design realmente é implementado no site. O desenvolvedor front-
end ¢ a pessoa responsavel pela implementacao



O que é desenvolvimento front-end?
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1. HTML/CSS

HyperText Markup Language (HTML) é a linguagem de marcacéo padréo usada para
criar paginas da web. E o bloco de construcdo mais basico necessario para o
desenvolvimento de sites. CSS (Cascading Style Sheets) € a linguagem usada para
apresentar o documento que vocé cria com HTML.

HTML é usado para criar a base para sua pagina. Considerando que, CSS é usado para
criar o layout da pagina, cor, fontes e estilo. Ambas as linguagens sdo absolutamente
essenciais para se tornar um desenvolvedor front-end.

2. JavaScript/jQuery

Outra ferramenta importante para um desenvolvedor front-end é o JavaScript (JS). Se
voceé esta tentando implementar recursos interativos em seu site, como audio e video,
jogos, habilidades de rolagem, animacdes de pagina, JS é a ferramenta que vocé precisa.

JavaScript consiste em bibliotecas como jQuery. E uma colecio de plugins e extensoes
gue tornam mais rapido e facil usar 0 JS em seu site. jQuery pega tarefas comuns que
requerem varias linhas de cddigo JS e as compacta em um formato que pode ser
executado com uma unica linha.



3. Estruturas

Estruturas CSS e JavaScript sdo cole¢des de arquivos CSS ou JS que executam
tarefas diferentes, fornecendo funcionalidades comuns. Em vez de comegar com um
documento de texto vazio, vocé comega com um arquivo de codigo que ja tem muito
JavaScript presente nele.

Os frameworks tém seus pontos fortes e fracos, o que torna importante escolher o
melhor framework para o tipo de site que vocé esta construindo. Por exemplo, algumas
estruturas JS sdo Otimas para criar interfaces de usuario complexas, enquanto outras séo
excelentes para exibir todo o contetdo do seu site.

4. Design Responsivo

Usamos diferentes gadgets, como computadores, telefones e tablets, para visualizar
paginas da web. As paginas da web se ajustam ao dispositivo que vocé esta usando sem
nenhum esforgo extra de sua parte. Isso se deve ao design responsivo . Uma das
principais funcbes de um desenvolvedor front-end é entender os principios de design
responsivo e como implementé-los no lado da codificacéo.

E uma parte intrinseca de frameworks CSS como o Bootstrap . Essas funcdes estdo
todas interconectadas e, a medida que vocé aprende uma, muitas vezes estara
progredindo nas outras a0 mesmo tempo.

TECNOLOGIAS FRONT END
1. JavaScript

Fonte: Getty Images/Reproducdo
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O JavaScript também ¢é uma linguagem muito popular na programacéo front end, assim
como acontece no back end. Considerado de alto nivel e dindmico, ele pode ser
utilizado em diferentes lugares, de apps para dispositivos méveis a nuvem, passando por
servidores, navegadores e micro controladores.

Trata-se da ferramenta ideal para implantar recursos de audio e video, animacoes e
habilidades de rolagem em péaginas, podendo ser executada sem a necessidade de
compilagdo. Ela também conta com um grande suporte da comunidade e é facilmente
implementada em varios idiomas.

Alta velocidade, interoperabilidade entre navegadores e 0 uso no desenvolvimento de
Jogos sdo outras caracteristicas desta tecnologia que vocé nao pode deixar de conhecer
ao fazer um curso de programacéo.

2. HTML.5/CSS3

HTML é uma tecnologia chave da internet.Fonte: Gettylmages

Versao recente da linguagem front end mais usada, o HTML5 permite desenvolver
paginas, apps e interfaces mais responsivas, leves e funcionais. As melhorias tambéem
incluem carregamento simplificado, independéncia do plugin Flash e armazenamento
em cache off-line para carregar determinados elementos sem uma conex&o ativa.

Ja 0 CSS3 é uma linguagem de folhas de estilos, igualmente popular, que define o
aspecto geral e a formatacdo de um documento escrito em linguagem de marcagao como
0 HTML5. Padrdo mais novo do CSS, ela apresenta compatibilidade com as versdes
antigas, carregamento veloz e suporta todos os navegadores.
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A combinacéo das duas ferramentas possibilita a criacdo de paginas, apps e plataformas
alinhados com as principais demandas atuais, que podem ser acessados em diferentes
sistemas operacionais, navegadores e dispositivos.

3. React JS

A
biblioteca de codigo aberto surgiu em 2011, ap6s lancamento pelo Facebook.Fonte:

Gettylmages

Outra tecnologia essencial para o trabalho de um desenvolvedor, React é um framework
de JavaScript (JS) utilizado na criacdo de interfaces de usuario com recursos
dindmicos, tanto em apps moveis quanto nos sites. Criado pelo Facebook, ele também
se destaca pela flexibilidade e escalabilidade.

Esta ferramenta oferece renderizacdo mais rapida, codificacdo estavel e a possibilidade
de alternar entre véarios elementos disponiveis sem dificuldades. Apoiado por uma
grande comunidade, o React JS pode economizar tempo do programador com a
reutilizacdo de componentes, além de apresentar uma biblioteca constantemente
atualizada.

Seu amplo conjunto de recursos e funcionalidades é adotado pelas redes sociais
Facebook e Instagram e também est& no Airbnb, entre outras grandes empresas.
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4. Angular

Ja a
plataforma baseada em TypeScript é uma criacdo da Google.Fonte: Gettylmages

Trazendo soluges praticas para o desenvolvimento front end, o Angular é a verséo
aprimorada da estrutura AngularJS lancada pela Google. Baseada em TypeScript,
oferece uma série de vantagens para o trabalho em equipe, auxiliando na criacéo de
aplicativos com muitas funcdes e faceis de gerenciar.

A presenca de instrumentos e extensdes prontos, entre os quais interface de linha de
comando (CLI) e Snippets, simplifica o trabalho do desenvolvedor. A construcdo de
sites com codificacdo minima, a programacao de apps hibridos e a ligacdo de dados
bidirecional sdo algumas das outras vantagens.

E utilizado principalmente em aplicativos dindmicos, apps da web corporativos e
sistemas online progressivos, porém exige tempo e maior dedicagdo para o aprendizado.


https://www.gettyimages.com.br/

5. VuelS
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VuelS se destaca pela facilidade de aprendizado.Fonte: Gettylmages

Uma das ferramentas e tecnologias para devs front end que também n&o pode ficar
de fora da lista é 0 VueJS. O framework JavaScript de cddigo aberto possui uma
linguagem simples, facil de aprender e é totalmente adaptavel, sendo adotado em
paginas e apps estruturados e envolventes.

Além de ndo ocupar muito espaco no sistema, seus componentes ajudam na criacdo de
elementos personalizados com a possibilidade de reutilizacdo em mais trabalhos. Outros
destaques séo o recurso de vinculacdo de dados para atribuir classes e alterar o estilo e 0
DOM virtual para fazer alteracdes com rapidez.

Com uma boa relacdo custo-beneficio e a sua popularidade, este framework traz
solucBes confiaveis para pequenas e médias empresas, surgindo como opcao
interessante para conhecer em um curso de programacao.

FONTES: https://www.impacta.com.br/blog/as-10-principais-linquagens-de-
programacao-front-end/

https://www.tecmundo.com.br/produto/262852-desenvolvedor-front-end-5-ferramentas-
tecnologias-essenciais.htm
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